SKRIMSLI | BAKPOKANUM

Einu sinni var strakur sem hét Siggi. Hann atti bakpoka sem hann ték med sér hvert sem
hann for. Hann langadi ad vera eins og hinir krakkarnir og leika uti eda fara i afmaeli en
stundum pegar hann reyndi pad var bakpokinn med laeti og var épaegilegur. Pegar hann
nalgadist krakka ad leika urdu meiri leeti og pad komu skrimsli ur bakpokanum. Ef hann
reyndi ad hundsa skrimslin gafu pau fra sér hraedileg 6hljéd og svipi og Siggi purfti ad
hlaupa i burtu. Skrimslin haettu latunum og féru aftur i botninn & bakpokanum pegar Siggi
var kominn i burtu. Sigga leid betur og horfdi bara a krakkana leika. En svo vildi hann fa ad
leika aftur. Pad er ekki gaman ad horfa bara 4. Hann vissi ad hann pyrfti ad vera hugrakkur
en skrimslin voru hraedileg. | hvert skipti sem hann reyndi ad ndlgast krakkana maettu
skrimslin med hraedilegum 6hljédum og hann haetti vid ad leika.

Siggi tok eftir pvi ad pad var mjog erfitt ad hafa pessar tilfinningar sem skrimslin bjuggu
til. Pegar hann hugsadi um pau gatu skrimslin i raun ekki meitt hann en petta voru erfidar
tilfinningar. Siggi horfdi @ hina krakkana skemmta sér en kom ekki naleegt peim. betta
gerdi hann sorgmaeddan en hann vissi lika ad petta myndi vernda hann fra kvidanum,
ahyggjunum og erfidu tilfinningunum. Hann var 6ruggur i fjarleegd en gat pa ekki skemmt
sér med krokkunum.

Siggi var ekki viss um ad pad veeri pess virdi ad reyna ad leika. Hinir krakkarnir virtust ekki
lata svona hluti trufla sig. Pau voru med, Iéku sér og hofdu gaman. Einn dag akvad Siggi ad
vera med. Hann labbadi ad hdpnum med bakpokann sinn. Hann hélt afram og hraedilegu
skrimslin klifrudu uppur bakpokanum og hlupu i kringum Sigga. Hann attadi sig pa 4 ad
skrimslin gatu ekki meitt hann. Pau gatu 6skrad og urrad en voru annars kraftlaus. Pegar
hann hélt afram ad labba urdu hljédin haerri og hreedilegri og skrimslin ljétari og ljétari.
Hann stoppadi samt ekki, hann vildi vera med. Siggi vissi ad ef hann zetladi ad leika med
krokkunum pyrfti hann ad taka bakpokann med skrimslunum med sér. Hann dkvad ad
leyfa skrimslunum ad kvarta og ad pad veeri betra ad lifa med épaegilegum hugsunum og
tilfinningum heldur en ad fa ekki ad leika vid vini sina. Vid pad minnkudu skrimslin og héldu
sig ofan i bakpokanum pegar pau féoru med Sigga.
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SKRIMSLID MITT

Hvada dpeegilegu adstaedur, hugsanir eda tilfinningar reynir pu ad fordast?

Hvernig gengur pad? Gerdu hring: Vel — ekkivel — illa

Ef vid imyndum okkur ad pu eigir svona skrimsli - Hvad er pad ad segja? Getur pu lokad augunum
og reynt ad ad taka eftir pvi? Er pad stundum med lzeti? Hvad er pad ad reyna ad segja pér med
pbessum latum?

NU skaltu imynda pér pitt eigid skrimsli og teikna pad hér fyrir nedan.

HVA8 NEILIr SKITMISIIG PITE? .ottt ettt ettt ettt ettt et ettt se s s s senenensnnans

Pegar skrimslid er med laeti skaltu imynda pér ad pu setjir bakpokann & 6xlina og takir pad med

pér inn i daginn eda pau verkefni sem pu parft ad gera. Bakpokinn er parna a 6xlina og skrimslid er
stundum med laeti i pokanum en pa getur pu einfaldlega hlustad 3 pad, attad pig 4 ad pad er bara
med lzeti | pokanum en getur ekki meitt pig. PU getur sidan minnt skrimslid d ad bida rdlegt a oxlinni.
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